

Dział ten opisuje , jak przechytrzyć gre i co nieco ją sobie ułatwić, gdyby ktoś chciał umieścić tu swoje teksty, to nie ma problemu wystarczy, że wyślesz tekst do opiekuna działu w tym wypadku to Fengalon i Ja [RamzA] 

Ok, bank porad ;) na dzień dzisiejszy to : 



Nauka Deathblows[RamzA]



Jak wiemy (albo i nie :P) postacie dysponują deathblowami :D , Square ułatwiło nam zabawe robiąc te same kombinacje dla każdej postaci. 
Chodzi o to , że choć deathblows różnią się nazwami i pewnie siłą , nie rożnią się pozycją (kolejnością) i kombinacją przycisków.
Wykorzystując to możemy szybciej powyuczać postacie kolejnych deathblows, co znacznie ułatwi walki :) Wyjaśnie to na obrazkach : 

	
	Mamy pokazane miejsce na trzeci deathblow u (np.) Barta
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	Znając już kombinacje trzeciego deathblow'a u Feia, możemy zacząć klepać właśnie tą kombinacje (czyli deathblow nr.3 [image: image2]

 INCLUDEPICTURE "http://jrpg.gry-online.pl/obrazki/x.jpg" \* MERGEFORMATINET 
) co znacznie szybciej spowoduje, pojawienie się tegoż deathblowsa :)




Dzięki tej zalecie (te same kombinacje) nauczyłem Citana wszystkich jedenastu (z 4 już miałem) deathblowów w ok.30 minut :) 



Dobre miejsca na wyuczanie deathbolws[RamzA]



Przy okazji jeden trik : Mając 3 postacie w tym jedna w gearsie walcząc z dużym przcziwnikiem pozostałe dwie postacie nie będą atakowane!.
Wykorzystując tą zależność możemy łatwo i szybko 'naklepywać' nowych deathblowów (porada wyżej / ). 
Najlepszym miejscem jakie znam do wyuczania są wyspy w północno-zachodniej części mapy, biegając tam możemy natknąć się na potwory o nazwie Tusk tusk lub Mamooth które są b.dobre w swojej roli, nie dość że zabierają postaci w gearsie ok.~1Hp :) to są w miare wytrzymałe i nie tak szybko padają. 
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Walka Gearem[Fengalon]

Walcząc gearami możemy zauważyć latający nam po ekranie celownik. Jeśli wykonamy atak gdy celownik będzie znajdował się na wrogu jest większe prawdopodobieństwo że atak trafi. Tyczy się to w szczególności silniejszych ataków których celność jest dość niska.




Inne ciekawostki:
% straty pancerza możemy zmniejszyć czarami leczącymi postaci.
Hyper mode: Oznacza szansę na przejście geara w tryb nieskończoności, wartość ta może się zwiększać jeśli gear mocno obrywa.
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Sposów na trudne walki z bossami walcząc gearami[Fengalon]

Trudne walki gearami najłatwiej wygrać włączając boosta, uaktywniamy go mając komendę ataku naciskamy w prawo wtedy pojawia się opcja Booster. 
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Wtedy co prawda co turę tracimy część paliwa ale zwiększa się znacząco nasza szybkość co daję dużą przewagę gdyż w krótszym czasie możemy pokonać bossa nie tracąc przy okazji całego HP.

Także najlepiej używać gearowych deathblowów 1 poziomu. Nie trzeba je długo ładować i w krótszej ilości tur zabierają większe obrażenia. Deathblowy geary mogą używać automatycznie jeśli postać ma już je aktywne. 
Dla ataków 1 poziomu musimy mieć aktywne 2 pierwsze, dla 2 poziomu 3 i 4 deathblowa, a dla 3 poziomu 5 i 6. Dalsze Deathblowy odpowiadają za ataki specjalne w trybie ze znakiem nieskończoności. W tym trybie przywracanie paliwa ma dziesięciokrotną siłę. Aby naładować kolejny poziom musimy atakować gearem nie używając deathblowu.




Deathblow pierwszego poziomu aktywuje się przez atak trójkątem a później podana kombinacją. Drugi poziom kwadratem a trzeci Xem. Poziom nieskończony aktywuje się automatycznie jeśli przez dłuższy okres czasu mamy trzeci poziom naładowania, zależy to od poziomu % geara na wystąpienie poziomu nieskończonego. Poziom nieskończony trwa przez 3 tury.
Do odnawiania HP geara najlepiej sprawdza się przywracające 30% a najlepiej 50% HP, jest to najskuteczniejsze pod względem zużycia paliwa, średnio możemy użyć przywracania trzy razy.




Dorosła Emeralda [Kwidzone]


Można zwerbować Emeralde na dwa różne sposoby. Jeden to wymienić na 1 dysku przedmiot Marmaid Tear na przedmiot Earring i wyszkolić dziewczynę do 99 levelu.Następnie udać się do latarni morskiej wtedy Emeraldzie zacznš się przypominać czasy w których została stworzona i zobaczymy nagle dorosłą kobite:).Oprócz wygłądu zmieni się jej wygląd deathblows oraz nieznacznie statystyki. Drugi sposob wymaga,jedynie Feia i Emaraldy w teamie.Rownież na 2 dysku udać się do latarni morskiej(lighthouse),aż do niby parkingu.Fei zagada że coś tam jest pod ziemią,wyjdż z gearów i wejdż tam.Okazuję że jest to tunel metra ,a więc jak tylko zobaczysz metro to wejdźtam ,a znajdżesz Z-charger.Idšc dalej Emeralda zobaczy choinkę i zacznie z Feiem wspomiać retrospekcje z przed 4000 lat.Podziękuję Fei'owi za to że ją stworzył i zmieni się w dziewczynę z cycami!!!!!!Obok Feia to najsilniejsza postać wgrze i moja ulubienica:). 




Takie tam :P [Kwidzone] 


W grze nie opłaca stosować frame-90%-ponieważ nikt nie zadaje takich obrażeń i zrzera to tyle fuela że szkoda gadać:). 
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Głupi Big Joe :) [Kwidzone]


W latarni morskiej można zdobyć po 99 sztuk każdego przedmiotu : 
-UFO PHOTO
-SPIDER WEB
-BOOK 1 ,2, 3
-COMENDINE
-OMEGASOL
-HOB MEAT
-MATCHLOK
...i trochę innych Wystarczy wchodzić i wychodzić z budynku w którym znajduję się BIG JOE, a następnie skrzynie będą za każdym razem!!! 




Potrzebna kasa ? [RamzA]


Jak pewnie każdy szybko spostrzegł na cd2 w Lighthouse ten wyżej czyli Big Joe handluje drive'ami. Dzięki nim mozemy podnosić poziom statystyk [jakby ktoś nie wiedział ;)].
Wszystko fajnie tylko potrzbna nam kasa i to duża ilość, jako że za pokonywanych oponentów dostajemy marne ilości mam kilka tipsów: 
1. Biegamy po Anima Relic 2 walcząc z małymi jaszczurami. Proponuje używać ataków obaszarowych np. Thermo Giest Emeralady [walczymy oczywiście w gearach]. Za każdą walkę dostajemy kilka Fang i Scales [i 8000 exp], gdy nazbiermay już około 99 Fang i np. z 50 Scales , wsiadamy w Yggdrasila i kierujemy się do Nortune. Tam podchodzimy do niebieskiego światełka i wymieniamy bezużyteczne itemy na kupę kasy :) 
2. Lecimy na Batlling Arena, tam zdobywamy punkty, za które to kupujemy różnego rodzaju lalki, te z koleii sprzedajemy za sporą sumkę :)

Opinie użytkowników:
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Xenogears jest drugą z moich ulubionych gier. Stawiam go zaraz po Finlau VII. Jeśli ktoś uważa, że niezwykła i zaskakująca fabuła jest najważniejszą częścią gry ze znakiem RPG to jest z pewnością pozycja dla niego o ile zna, chociaż w średnim stopniu język angielski. Od czasu wydania Xenogersa w 1998r. aż do tego czasu nie spotkałem ani jednego RPGa, który zbliżałby się choćby do poziomu fabuły tej niezwykłej gry. Akcja Xenogersa rozgrywa się w przyszłości gdzie walczy się wielkimi robotami (Gerami) a po niebie latają statki kosmiczne i olbrzymie miasta. 

W grze przychodzi nam się wcielić w postać Feia Fong Wonga, który w wyniku dramatycznych wydarzeń stracił pamięć (przynajmniej tak mu się wydaje), i przez ostatnie trzy lata żył w spokoju w wiosce Lahan. Nagle Fei zostaje wciągnięty w zaskakujący splot wydarzeń, który zmusi go do opuszczenia spokojnego (i zrujnowanego) domostwa i wyruszenia w świat szukając odpowiedzi na pytania, kim jest i o się stało z jego ojcem. Przejawiają się także takie motywy jak: pochodzenie ludzi, religii i boga, (przez co Squaresoft miał problem z wydaniem gry w stanach). Występuje także wiele motywów na czasie jak: klonowanie, nanotechnologia itp. Niestety fabuła dla niektórych może być zbyt zagmatwana, występuje masa tekstów a nawet z dobrą znajomością angielskiego grę należy przejść parę razy, aby ją dobrze zrozumieć. Niestety dla wielu dość dużym minusem jest grafika, (choć osobiście uważam, że grafika nie jest wcale najistotniejsza i pod względem ważności stoi dopiero, za grywalnością i fabułą). 

Grafika już w chwili ukazania się gry była średnia, a przez te pięć lat bardzo się zestarzała. 

Gra jest w pełnym 3d (wyświetlana w czasie rzeczywistym), co w połączeniu z wielopoziomowymi planszami (można skakać) czyni grafikę nieco rozpikselizowaną (szczególnie to widać na zbliżeniach kamery podczas przechodzenia między planszami- pikseloza aż miło). Choć niektóre lokacie są dobrze wykonane. A rozległość niektórych labiryntów jest naprawdę dużą. Intro i kilka wstawek jest rysowanych w stylu mangowym, reszta wstawek t renderingi dobrej jakości. 

Jednak jeśli grafika cię nie odrzuci to po pierwszym szoku gra może naprawdę wciągnąć a i grafika przestaje przeszkadzać. Muzyka stoi zato na naprawdę wysokim poziomie. Uważam ją za jedną z najbardziej pasujących od klimatu, jaką można spotkać w grach. Komponował ją Yasunori Mitsuda, który tworzył także muzykę do Chrono Tiriggera, Chrono Crossa, Secret of Mana i do Xenosagi. 

Kiedy powinna muzyka jest spokojna, poważna, smutna lub szybka i wesoła. Jednym słowem doskonale pasuje do gry. System gry nie jest zbyt innowacyjny ani rozbudowany. Nie występują tu dziesiątki przedmiotów, ani czarów, (postać dostaje czary wraz ze wzrostem Levelu). Walki toczone są na dwuwymiarowych płaszczyznach. W samych walkach system jest podobny do Finalowego ATB, pasek ruchu ładuje się ze względu na szybkość postaci, jednak po naładowaniu występuje system turowy, aż do zakończenia naszego ruchu żadna inna postać czy to nasza czy przeciwnik nie wykona swojego ruchu. Sprawdza się to dobrze, bo walki wcale nie są łatwe. Technik specjalnych, postacie uczą się przez regularne wykorzystywanie w walce odpowiedniej kombinacji przycisków. Trójkąt, kwadrat lub X. Występuje tu podział znany z Chrono Crossa na ataki słabe, średnie i mocne. 

Można walczyć także Gerami, gdzie porucz HP i MP ważne jest także paliwo. Każdy atak jak i akcja specjalna odbiera określoną ilość paliwa, którego zazwyczaj nie możemy łatwo uzupełnić, stąd też mogą się przytrafić sytuację, że nie będziemy mogli wykonywać Gerem żadnych czynności. Uważam, że po upływie pięciu lat Xenogears nie stracił nic ze swojej grywalnością, a fabuła ciągle wciąga. Jest to gra, do której mogę z przyjemnością wracać, co jakiś czas. Cóż powiedzieć, jeśli ktoś lubi ciekawe fabuły (i do tego zagmatwane) jest to pozycja dla niego i naprawdę może wciągnąć na bardzo długo, mnie osobiście przejście pierwszy raz zajęło ok. 70 godzin a następne razy w ok. 50. Nie widzę sensu wystawiać w tym przypadku na koniec żądnych ocen. Niech za nie przemawia fakt, że Xenogersa stawiam na drugim miejscu (za znakomitą fabułę) na liście ulubionych RPGów i zdania szybko nie zmienię. 

Autor: Fengalon
Opinie użytkowników:
[image: image8]
Ocena artykułu: Nikt jeszcze nie wystawił oceny...
	Nikt nie napisał jeszcze komentarza 



Widzicie przed sobą spis postaci grających główne role w Xenogears, obok screenów zamieszczona jest krótka charakterystyka. 

	Fei Fong Wong
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	Fei mieszka w małej wiosce Lahan, z powodu utraty pamięci nic nie pamięta z swojej przeszłości. Zajmuje się malowaniem. Fei jest głównym bohaterem gry, znajduje się w naszej drużynie przez większość gry, ma niezłą siłę i szybkość, a także posiada najwięcej Deathblowów ze wszystkich postaci.
Pilotuje Geary: Weltall, Weltall-2, Xenogears. 

	Wiek: 18 lat. ||| Wzrost: 177cm. ||| Waga: 67 kg.


	Citan Uzuki
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	Citan prowadzi małą klinikę nieopodal Lahan, pomaga cały czas Feiowi ale nigdy nie mówi wszystkiego co wie i wiele ukrywa. Ciatn jest najszybszą i najsilniejszą postacią w grze.[RaM: ooo tak !] Gdy zaczyna walczyć mieczem zadaje dwukrotnie większe obrażenia niż Fei.
Pilotuje Geary: Heimdal, Fenrir. 

	Wiek: 29 lat. ||| Wzrost: 182 cm. ||| Waga: 68 kg.


	Bart Fatima
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	Przywódca pustynnych piratów, walczących z królestwem Aveh. A naprawdę jest księciem Aveh, któremu udało się uciec przed niechybną śmiercią. Bart jest przeciętny pod względem szybkości i siły, przydatny jedynie na początku gry.
Pilotuje Geary: Brigandier, Andvari. 

	Wiek: 18 lat. ||| Wzrost: 183 cm. ||| Waga: 72 kg.


	Billy Lee Black
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	Etone, kleryk zajmujący się tępieniem zdegenerowanych genetycznie istot zwanych Wells. Jego matka została zamordowana gdy był jeszcze młody, został przygarnięty przez kościół Ethos. Stworzył sierociniec dla dzieci gdzie opiekuje się między innymi swoją młodszą siostrą. Bardzo dobry w walce, ma bardzo przydatne zaklęcie leczące wszystkie postacie z dużą siłą, jego pistolety potrafią zadawać spore obrażenia, jedyną jego wadą jest mała szybkość.
Pilotuje Geary: Renmazuo, El-Renmazuo. 

	Wiek: 16 lat. ||| Wzrost: 168 cm. ||| Waga: 59 kg.


	Elhaym van Houten. 
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	Porucznik sił specjalnych świętego imperium Solaris w trzeciej dywizji stacjonującej w Ignas. Jej nieudana ucieczka ze skradzionym z Kislevu Gearem doprowadziła do ataku na wioskę Feia. W walce dość silna i szybka, z odpowiednią bronią ma porównywalną siłę z Feiem, posiada także dużą gamę czarów ofensywnych.
Pilotuje Gear: Vierge. 

	Wiek: 18 lat. ||| Wzrost: 164 cm. ||| Waga: 46 kg. [RaM: może być :)]


	Emeralda Kasim 
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	Eksperymentalna istota połączona z nanomaszynami, stworzona przez Kima by zapobiec degeneracji genetycznej ludzkości. Uwięziona przez 4000 lat w laboratorium w Zeibomie. W walce ma dużą siłę, ale jest też bardzo wolna, posiada dużo czarów ofensywnych.
Pilotuje Gear: Cescens. 

	Wiek: 8 / 16 lat. ||| Wzrost: 125 / 161 cm. ||| Waga: ???


	Maria Balthasar 
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	Córka Nikolaia, w dzieciństwie została porwana wraz z ojcem przez Solaris, dzięki jego poświęceniu udało się jej uciec. W walce w ręcz nie może używać deathblowów i ma nikłą siłę. Jedynie przydatna w walce Gearem, który jest bardzo potężny.
Pilotuje Geary: Siebzehn. 

	Wiek: 13 lat ||| Wzrost: 137 cm ||| Waga: ???


	Rico Banderas 
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	Więzień w Nortude i mistrz w walce Gearami, pozostaje tam długi czas mimo iż mógł opuścić więzenie. W walce wręcz jest silny, jednak jego mała szybkość i odporność na magię sprawiają że jest mało przydatny. 
Pilotuje Geary: Stier, El-Stier. 

	Wiek: 30. ||| Wzrost: 211 cm. ||| Waga: 160 kg 


	Chu Chu 
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	Dziwna zwierzowata istota, które zamieszkiwały tą planetę jeszcze przed pojawieniem się na niej ludzi. Ma bardzo małą inteligencję. Nie posiada Deathblowów. W walce Gearami uczestniczy jako olbrzymia istota wielkości Geara. Przydatna jedynie z powodu braku paliwa i możliwości leczenia czarami Geary. Jednak z powodu małej ilości HP, nie przydatna w pó?niejszych partiach gry. 

	Wiek:??? ||| Wzrost: 88 cm. ||| Waga: 35 kg 
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	Fei - Chi

	Guided Shot
	2 EP
	Słaby atak magicznym pociskiem na pojedynczego wroga.

	Inner Healing
	2 EP
	Słaby czar leczący jedną postać

	Counter Force
	4 EP
	Zwiększa siłę ataku

	Yang Power
	5 EP
	Zwiększa obronę kosztem siły ataku.

	Yin Power
	5 EP
	Zwiększa siłę ataku kosztem obrony

	Radiance
	10 EP
	Średniej mocy atak magiczny na jednego wroga

	Big Bang
	20 EP
	Silny magiczny atak na wszystkich wrogów, może powodowac ich zatrzymanie (stop)


	Citan - Arcane

	Sazanami
	2 EP
	Odnawia niewielką ilość HP jednej postaci

	Renki
	2 EP
	Następny magiczny atak zadziała na wszystkie postacie

	Fuuseii
	4 EP
	Blokuje czary z elementem ziemi

	Chiseii
	3 EP..
	Blokuje czary z elementem wiatru

	Kaseii
	4 EP
	Blokuje czary z elementem ognia

	Suiseii
	4 EP
	Blokuje czary z elementem wody

	Ryokusho
	3EP
	Usuwa anomalie fizyczne

	Reisho:
	3 EP
	Usuwa mentalne anomalie

	Koga
	2 EP
	Zwiększa obronę zmniejsza siłę ataku

	Yamiga
	2 EP
	Zwiększa siłę ataku zmniejsza bronę

	Senkei
	6 EP
	Zwiększa szybkośc jednej postaci


	Bart- Ether

	Wild slime
	2 EP
	Obniża celność I zdolnośc uników wroga

	Heaven Cent
	2 EP
	Atakuje na jednego wroga monetą

	White Lure
	3 EP
	Prowokuje wroga do ataku na siebie

	Red Cologne
	4 EP
	Zwiększa siłę ataku

	Blue cologne
	6 EP
	Zwiększa celnośc I zdolnośc uniku

	White Cologne
	6 EP
	Zwiększa prawdopodobieństwo kontrataku

	Wind Mode
	4 EP
	Dodaje do ataku element wiatru

	Earth Mode
	4 EP
	Dodaje do ataku element ziemi

	Fire Mode
	4 EP
	Dodaje do ataku element ognia

	Water Mode
	4 EP
	Dodaje od ataku element wody


	Billy - Ether

	Purity Light
	2 EP
	Usuwa anomalie zdrowotne

	Healing Light
	2 EP
	Odnawia HP jednej postaci

	Holy Light
	4 EP
	Odnawia HP wszystkim postacią

	Goddess Call
	4EP
	Zwiększa szykość jednej postaci

	Wind Shield
	4 EP
	Blokuje ataki z elementem wiatru

	Earth Shield
	4 EP
	Blokuje ataki z elementem ziemi

	Fire Shield
	4 EP
	Blokuje ataki z elementem wiatru

	Water Shield
	4 EP
	Blokuje ataki z elementem wody

	Goddes Wake
	8 EP
	Ożywia zmarłą postać


	Chu Chu - Spells

	Forest Dance
	2 EP
	Odnawia HP

	Culen Prayer
	2 EP
	Usuwa anomalie fizyczne

	Myrm Prayer
	2 EP
	Usuwa anomalie mentalne

	Play Dead
	2 EP
	Przeciwicy nie atakują Chu-Chu

	Maiden Kiss
	8 EP
	Ożywia postać

	Forest Wind
	4 EP
	Atak elementem Wiatru

	Earth Gnome
	4 EP
	Atak elementem ziemi

	Ancient Myth
	10 EP
	Silny atak magiczny na wszystkich wrogów


	Billy - Ether

	Purity Light
	2 EP
	Usuwa anomalie zdrowotne

	Healing Light
	2 EP
	Odnawia HP jednej postaci

	Holy Light
	4 EP
	Odnawia HP wszystkim postacią

	Goddess Call
	4EP
	Zwiększa szykość jednej postaci

	Wind Shield
	4 EP
	Blokuje ataki z elementem wiatru

	Earth Shield
	4 EP
	Blokuje ataki z elementem ziemi

	Fire Shield
	4 EP
	Blokuje ataki z elementem wiatru

	Water Shield
	4 EP
	Blokuje ataki z elementem wody

	Goddes Wake
	8 EP
	Ożywia zmarłą postać


	Elly- Ether

	Anemo Bolt
	2 EP
	Słaby atak wiatrem

	Terrace Lance
	2 EP
	Słaby atak ziemią

	Thermo Cube
	2 EP
	Słaby atak ogniem

	Aqua Ice
	2 EP
	Słaby atak wodą

	Anemo Burn
	6 EP
	Średniej siły wiatrowy atak obszarowy

	Terra Storm
	6 EP
	Średniej siły atak ziemią obszarowo

	Thermo Dragon
	6 EP
	Średniej mocy atak ogniowy obszarowy

	Aqua Mist
	6 EP
	Średniej mocy atak wodny obszarowy

	Anemo Wave
	10 EP
	Silny atak wiatrowy na wszystkich przeciwników

	Terra Ghost
	10 EP
	Silny atak ziemny na wszystkich przeciwników

	Thermo Largo
	10 EP
	Silny atak ogniowy na wszystkich przeciwników

	Aqua Lord
	10 EP
	Silny atak wodny na wszystkich przeciwników


	Emeralda - Ether

	Anemo Dham
	3 EP
	Słaby atak wiatrowy

	Terra Feist
	3 EP
	Słaby atak ziemny

	Thermo Gord
	3 EP
	Słaby atak ogniowy

	Aqua Aroum
	3 EP
	Słaby atak wodny

	Anemo Omega
	6 EP
	Silny atak wiatrowy na wszystkich przeciwników

	Terra Holz
	6 EP
	Silny atak ziemnyy na wszystkich przeciwników

	Thermo Geist
	6 EP
	Silny atak ogniowy na wszystkich przeciwników

	Aqua Dhaum
	6 EP
	Silny atak wodny na wszystkich przeciwników


	Maria - Controls

	Robo Beam
	2 EP
	Średniej siły atak laserem

	Robo Missile
	4 EP
	Silny atak rakietowy

	Robo Punch
	5 EP
	Silne uderzenie przez Geara

	Robo Kick
	8 EP
	Silny kopniak Geara

	Graviaton gun
	30 EP
	Silny atak energetyczny na wszystkich wrogów


	Rico - Ether

	Steel Fist
	2 EP
	Zwiększa siłę ataku

	Steel Body
	2 EP
	Zwiększa siłę obrony

	Steel Spirit
	2 EP
	Zwiększa odporność 

	Fei

	Rajin
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	Citan [deathblow/z mieczem]
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[RaM: Feng ! Pisz jakieś wstępy !! Ostatni raz to robię :P] ::
Katalog całego sprzętu w jaki możemy wyposażać poszczególne geary :)


	Pancerze

	Nazwa
	cena 
	działanie

	Ms 3
	50
	Obrona+30

	Ms 6
	500
	Obrona+60

	MS 7.5
	1000
	Obrona+75

	Ms 9
	1500
	Obrona +90 

	Ms 12
	2500
	Obrona +120 

	Ms 15
	3500
	Obrona +150 

	Z Alloy20/5
	5000
	Obrona +200/ Obrona Etherowa +50

	XMS 25
	10.000
	Obrona +400 

	Z Alloy40/15
	12.500
	Obrona +500/ Obrona Etherowa +200 

	RX Metal 60
	15.000
	Obrona +600/ Obrona Etherowa +250 

	RX Metal 70
	20.000
	Obrona +700 

	Z Alloy80/30
	29.000
	Obrona +800/ Obrona Etherowa +300 

	RX Metal 90
	31.000
	Obrona +900

	Z Gold 100
	32.500
	Obrona +1000


 

	Silniki

	Nazwa 
	cena
	siła ataku
	max ilość paliwa

	G4-1200
	800
	Siła ataku +40
	Ilość paliwa +1200 

	G6-1200
	1200
	Siła ataku +60
	Ilość paliwa +1200

	Z9-1500
	1800
	Siła ataku +90
	Ilość paliwa +1500 

	V10-2000
	2000
	Siła ataku +100
	Ilość paliwa +2000 

	V12-2000
	2600
	Siła ataku +120
	Ilość paliwa +2000 

	W13-1700
	2600
	Siła ataku +130
	Ilość paliwa +1700 

	V15-2000
	3000
	Siła ataku +150
	Ilość paliwa +2000

	V18-2000
	4000
	Siła ataku +150
	Ilość paliwa +2000 

	E20-2700
	4000,
	Siła ataku +200
	Ilość paliwa +2700

	R23-3000
	6000
	Siła ataku +230
	Ilość paliwa +3000

	V28-2200
	6000
	Siła ataku +28
	Ilość paliwa +2200 

	B30-4200
	10.000
	Siła ataku +300
	Ilość paliwa +4200 

	K35-3500
	12.000
	Siła ataku +350
	Ilość paliwa +3500 

	F40-5400
	13.000
	Siła ataku +400
	Ilość paliwa +5400

	G45-4600,
	18.000
	Siła ataku +450
	Ilość paliwa +4600

	S50-6600
	24.000
	Siła ataku +500
	Ilość paliwa +6600 

	N55-5800
	24.000
	Siła ataku +550
	Ilość paliwa +5800 

	Y60-7000
	32.000
	Siła ataku +600
	Ilość paliwa +7000

	X70-8000
	50.000
	Siła ataku +700
	Ilość paliwa +8000 

	V80-2000
	65.000
	Siła ataku +800
	Ilość paliwa +2000

	Z90-1500
	65.000
	Siła ataku +900
	Ilość paliwa +1500

	OMEGA100
	65.000
	Siła ataku +1000
	Ilość paliwa +1000


 

	Struktura [Weltall]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	WELT-01800
	1800
	150 

	WELT-02100
	2100
	400

	WELT-02500
	2500
	800

	WELT-03000
	3000
	1400

	WELT-03600
	3600
	2200

	WELT-04300
	4300
	2200

	WELT-05100
	5100
	4400

	WELT-06100
	6100
	4700

	WELT-07300
	7300
	6100

	WELT-08700
	8700
	8000

	WELT-10400
	10400
	8900

	WELT-12400
	12400
	11300

	WELT-14800
	14800
	11900

	WELT-17700
	17700
	12400

	WELT-21200
	21200
	15100

	WELT-25400
	25400
	15500


 

	Struktura [Xenogears]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	XENO-30400
	30400
	16200


 

	Struktura [Vierge]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	VIER-01500 
	1500
	100

	VIER-04000
	4000
	2900

	VIER-04800
	4800
	3900

	VIER-05800
	5800
	4100

	VIER-07000
	7000
	5200

	VIER-08400
	8400
	7200

	VIER-09800
	9800
	8100

	VIER-12000
	12000
	10600

	VIER-14300 
	14300
	13600

	VIER-17000
	17000
	15600


 

	Struktura [Heimdal]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	HEIM-02500 
	2500
	800

	HEIM-03200
	3200
	1800

	HEIM-05400
	5400
	4600

	HEIM-06400
	6400
	4900

	HEIM-07800
	7800
	6700

	HEIM-09200
	9200
	7400

	HEIM-11000
	11000
	9700

	HEIM-13000
	13000
	11200

	HEIM-15800
	15800
	12400

	HEIM-19000
	19000
	13300

	HEIM-23000
	23000
	15000

	HEIM-27000
	27000
	15500

	HEIM-32000
	32000
	16200


 

	Struktura [Brigandier]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	BRIG-01900
	1900
	250

	BRIG-02200
	2200
	500

	BRIG-02700
	2700
	900

	BRIG-05400
	5400
	4600

	BRIG-06400
	6400
	4800

	BRIG-07700
	7700
	6300

	BRIG-09100
	9100
	7100

	BRIG-11000
	11000
	9900

	BRIG-13000
	13000
	11200

	BRIG-15800
	15800
	12400

	BRIG-18500
	18500
	13200

	BRIG-22200
	22200
	15000

	BRIG-26000
	26000
	16200


 

	Struktura [Stier]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	STIE-05800
	5800
	4300

	STIE-06900
	6900
	5600

	STIE-08200
	8200
	7200

	STIE-09800
	9800
	8300

	STIE-11700
	11700
	10000

	STIE-13800
	13800
	12000

	STIE-16500
	16500
	13000

	STIE-20000
	20000
	14200

	STIE-25000
	25000
	16200

	STIE-30000
	30000
	17400

	STIE-36000
	36000
	30000


 

	Struktura [Renmauzo]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	RENM-06000
	6000
	4400

	RENM-07200
	8600
	6000

	RENM-08600
	10200
	7600

	RENM-10200
	12000
	8600

	RENM-12000
	12000
	10700

	RENM-14200
	14200
	12800

	RENM-17000
	17000
	13600

	RENM-20800
	20800
	14900

	RENM-24800
	24800
	16200


 

	Struktura [Siebzehn]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	#17-18000
	18000
	13000

	#17-22000
	22000
	15000

	#17-30000
	30000
	16200

	#17-38000
	38000
	40000


 

	Struktura [Crescent]

	Nazwa 
	zwiększa ilość HP
	cena

	CRES-14000
	14000
	11400

	CRES-17200
	17200
	12500

	CRES-20800
	20800
	14500

	CRES-24800
	24800
	16000
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