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"This man didn't even know the full meaning of Yeshua's Word" 
"The angel answered and spoke to the women, 'Fear not. For I know that you seek Jesus, who as been nailed to the cross. He is not here, for he has risen, like he said'."
fanow xeno moze ta wiadomosc zaciekawic..i zmartwic... 

Soraya Saga, event and scenario writer the Xeno series, announced in her personal website that she will leave the Sci Fi RPG series. However, she does not give a specific reason for departure. 

Sorya Saga and her husband, Tetsuya Takahashi, collaborated in developing the story for Xenosaga Episode 1: Der Wille zur Macht, Episode 2: Jenseit von Gut und Boese, as well as the original Xenogears for the Playstation. With the loss of the Saga, there is a possibility that the Xeno series may take a new turn. ...< oby na dobre..>
http://www.play.com/play2...S2&title=183644 
http://ps2.ign.com/articl....html?fromint=1 notka

	Crush Kill Destroy Burn whit the god`s fire!!!!!!!!!!!!!!!!! 
Xeno rządzi, szczególnie ci źli - Krell, ID, Gahrf (dobrze napisałem?)Nawet goście z Sagi - Albedo i Margulis hahahahaha [image: image1]a ha ATENSZON SPOILER - Virgil is back - SPOILER hahahahah. Religijne klimaty wywalają w KOS-MOS i robią niezły Chaos. Jeah. 
sory miało być o -Gearsie a nie o -Sadze ale to jest komplet i czekam na więcej. 
Poza tym głupie pytanie co europejskim dewotom nie podoba się w tej serii?

	_________________
...Battle brings death, death brings the sorrow. 
The living... May not hear them... ther voices... Fall upon daef ears. 
But make no mistake... Dead are not silent.....


	
	[image: image2]
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Mati-San napisał/a:
Ta fabuła jest tak złożona ,że chyba będe musiał przejść jeszcze raz żeby wszystko zrozumieć. Nie mniej jednak pokłon dla twórców za fabułę. 

tez skladam poklony [image: image4]..na 2cd idzie sie niezle pogubic jesli nie notuje sie uwaznie wszysktiego w glowie [image: image5]
Cytat:
Krell

Krelian :] < moje kochanie :*> 

Cytat:
Poza tym głupie pytanie co europejskim dewotom nie podoba się w tej serii?

666 na rece? lol...




Okej zgadza się: Elhaym zlazła no wiecie a czego - NO SPOILER - a Negrido ma 666 wydziarane na ręce. Ale znam osobiście kilka kapel metalowych, w których tekstach jednej piosenki jest więcej satanizmu niż w całej Xenogearsie / -sadze razem wziętych. 
Poza tym to nie jest żaden powod. PEGI mogło zrobić nową kategorię - poza tymi co już są - Uwaga może drażnić uczucia religijne - i od 16 lat i jest cool. Skoro są gołe baby, morderstwa i dragi to dlaczego nie może być religijnych podtekstów. W końcu mamy love parade w Berlinie. W Holandi homo mogą wchodzić w związki. Więć czegoś tu nie rozumię albo wolność wypowiedzi albo powrót ludzi Torquemady. 
Albo europejski pluralizm to pic na wodę!!!!!! tez nie rozumie tego nie wydania xeno,to jeden z najlepszych rpg... czasem az mam ochte zeby Ci wszysyc ffmaniacy zagrali w xeno i przestali bredzic co jest the best ;] ...ale u nas trudno z dostepnoscia [image: image6]
no ale xenosaga ma podobno wyjsc w maju
! Zohar i Vanderkaum są w E1 więc nie tak inna. Poza tym musi się dziać przed wysłaniem Eldriga, czyli ponad 10.000 lat.
Egzekutor Wilhelma w niebieskim [image: image7.png]


, historia Feb i jej sióstr, oraz knif chaos-KosMos. Eeeeeeeeeee mam nadzieję, że za dużo nie ujawniłem.

NIE MA 6, 7 16

Fragment wywiadu "Gamespot Interview with Tetsuya Takahashi and Yoshidumi Makoto" : 

GS: Is Xenosaga a direct sequel or prequel to Square's Xenogears? 

YM: Though the development team is the same, they were previously working under Square for Xenogears, and now they have shifted to Monolith Software for Xenosaga. But with our relation between Square, I think it is difficult for us to say it is a direct sequel or prequel. It's probably more suitable to say that it follows the direction and style of Xenogears. 

GS: Watching the trailer, we can't help notice that there are some familiar faces from Xenogears. Are these characters somehow related in Xenosaga? 

TT: Now that we are under a different company, we figured we should start everything from scratch all over again. Though there are familiar faces that serve as important characters in Xenosaga, others are more like self-parodies, so we don't really want Xenogears fans to overreact. Like movies, sometimes you have the director of the movie or friend of the leading actor appearing as cameos, so it's similar to that.

anyway 
While the development and eventual release of Xenosaga Episode III have long been suspected, there has not been any official confirmation up until this point. Now, however, there no more need for speculation. 

On his official website, voice actor Kouji Tsujitani -- known for such roles as Miroku on InuYasha -- recently mentioned that Monolith Soft has cast him as the voice of Voyager for Xenosaga Episode III. Monolith Soft, on the other hand, has yet to announce the production of the next Xenosaga title, but this doesn't come as a surprise considering the declining sales and recent internal problems the developer has been experiencing, including the departure of series masterminds Tetsuya Takahashi and Soraya Saga.
Hmmm niezupelnie... takze jest system turowy z takim jakby paskiem, ktory pokazuje kto kiedy bedzie mial ture, ale kolejnosc jest stala - niezmienia sie od tego jakich uzywasz umiejetnosci(chyba, ze zwiekszy sie AGI postaci podczas walki) Kazda postac na poczatku kazdej tury ma normalnie... bodajze 4AP(nie pamietam dokladnie, wiec poprawcie mnie jakby cos), ktore uzywa sie na ataki. Trojkat i kwadrat to normalne ataki po 2AP bodajze. Kolko jakby specjal po 4AP chyba...(gdybanie gdyz dawno nie gralem i nie mam gry pod reka) Jesli zamiast robic cokolwiek damy guard, to w nastepnej turze dostajemy 6AP co umozliwia uzycie specjakne umiejetnosci: np. trojkat, trojkat, X-Buster [image: image8.png]


Umiejetnosci trzeba najpierw ustawiac w sloty, na jaki sa zasieg: te z bliska chodza po kombinacji z kwadratem, a te dalekie z trojkatem. Oprocz tego mozna wydawac T.Points(Tech points) na ulepszanie tych technik i miedzy innymi na mozliwosc wsadzenia ich w Hi-Slot - dzieki czemu odpala sie kombinacja Trojkat, Specjal, albo Kwadrat Specjal. Nie trzeba miec 6AP. Jest jeszcze wskaznik Boost. Jesli masz naladowany go na chociaz 1 poziom, to jak wcisniej L1 to pokaze sie male menu, ktory przycisk wcisnac aby zboostowac dana postac i jak sie go wcinie to ta postac bedzie miala nastepna ture poza kolejnoscia. Chyba, ze akurat ture ma teraz, nie moze w Ep.1 miec 2 razy po sobie chyba(B w ep.2 jest taka mozliwosc, dzieki jakiemus skillowi bodajze, a w 1 chyba nie bylo accesory z tym) 
No to mniej wiecej tak wyglada ^^;

http://www.the-magicbox.com/0512/game051216f.shtml mozna se poogladac:)

http://www.rpgfan.com/news/2006/1107.html też jest mowa o Testamencie 

anyway,trochę mnie denerwuje to,że Jr urasta tutaj chyba na główną postać -_-.... 
1 była najlepsza-vide skupienie się na Kosmos:]
	


	http://www.chronocompendi...topic.php?t=715 

co do drugiego cd to wszyscy na niego narzekaja, a mnie sie on bardzo podobal - przynajmniej skupialismy sie na wydarzeniach a nie na durne bieganie po mapie jak i po naszym statku 

edit: 
aha i jeszcze to http://www.rpgamer.com/ga...reens/xg-23.jpg
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Wiek: 18 
Dołączył: 14 Wrz 2003
Skąd: Dolny Śląsk
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Hmmm, dosc interesujace. Ja czytalem o tym, ze seria Xeno~ od poczatku byla dosc jasno "wyobrazona" w umysle tworcy, jako kosmiczna opera o Zohar. O.o Co innego paralelizmy i elementy podobne, bo to nie jest nic nowego. 

Btw. Bezposrednie linkowanie do rpgamer nie dziala. 


http://www.labyrinthos.org/jinx/ - skupienie info na temat XS3 i XS:DS
_________________
"This man didn't even know the full meaning of Yeshua's Word" 
"The angel answered and spoke to the women, 'Fear not. For I know that you seek Jesus, who as been nailed to the cross. He is not here, for he has risen, like he said'."
Ostatnio zmieniony przez Gokulo Czw 16 Lut, 2006 20:06, w całości zmieniany 1 raz  
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 HYPERLINK "http://www.k-ff.com/phpbb2/privmsg.php?mode=post&u=20" 
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nikt nie mowi, ze Xeno jest jakos tam powiazane z seria Chrono fabularnie. Po prostu gra u swojego zaczatku miala byc mozliwe czys zupelnie innym i niektore projekty przetrwaly
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Wiek: 18 
Dołączył: 14 Wrz 2003
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Hot! Hot! 
http://www.watch.impress....0060224/ep3.htm
_________________
"This man didn't even know the full meaning of Yeshua's Word" 
"The angel answered and spoke to the women, 'Fear not. For I know that you seek Jesus, who as been nailed to the cross. He is not here, for he has risen, like he said'."
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Wiek: 19 
Dołączył: 26 Lis 2004
Skąd: Kluczbork
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And so.....Jaco finished Xenogears :] 56 h na liczniku. 

Zawiodłem się:/ Nie widziałem najlepszej techniki Fei'a..... Miałem 100 % ale level za niski (74 chyba). Ale jeszcze se go zobaczę [image: image38.png]


What is more - na koncu spodziewałem się zarówno walk gearami jak i ludzmi, a tu zonk [image: image39.png]


Buuuuuu! A tyle pakowałem..... BTW - są jakieś ukryte mega bossy w tej grze? 

Moja ocena - gierka niewątpliwie zajedwabista (cokolwiek to znaczy) [image: image40.png]


Ponarzekałem trochu na 2 cd ale dało się to przeżyć. Fabuła prześwietna. Mogliby trochu dłuższe zakończenie zrobić, ukazać jak się potoczyły losy ludzi (np. Bart w roli męża :] ). Pomijam też kiepawy imo voice - acting, czy jak się to zwie. A tak wogóle "Episode 5" oznacza, że to co się dzieje w Xenosadze poprzedza wydarzenia z XG? Tak czy owak w Xenosage zagram najszybciej w czerwcu [image: image41.png]
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Wiek: 18 
Dołączył: 14 Wrz 2003
Skąd: Dolny Śląsk
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No voice-acting jaki byl taki byl. 
I nie mysl o polaczeniu XG - XS. XG kiedys mialo byc jedna duza space opera ale projekt nie wypalil. XS jest bardziej proba powtorki tego tyle, ze przez Monolith juz, wykorzystujac pewne elementy z XG,



Data strasznie odlegla jak dla mnie ;/ No ale moze i dobrze. W tym miesiacu masa dobrych rpg wychodzi, za miesiac Treasures of Aht Urghan ^^;Nowe trailer: 
http://files.filefront.co...;/fileinfo.html 
... Poprostu ... wywala w kos-mos!!! Swietna muzy Yuki :***** Ale uwaga trailer ma MEGA SPOILERY co do pewnych 2 postaci - ale sa to zarazem tylko pol-spoilery, bo wyjawiaja tozsamosc 2 postaci, o ktorych co do ktorych ludzie byli w 90% pHe had met the Devil that day, and seen the face of God, and felt the breadth and depth of his own true powers. Even as his brothers had died around him, and his most beloved had proven the Judas, the betrayer, Albedo saw a glimpse of a world beyond the blood and pain of Miltia--a world that transcended mortality, even as he did. It was a world where he could find acceptance, the safety to trust he so craved. It was somewhere where he would not be alone, no matter how much longer he would have to carry the banner of vengeance. It was a prize he could bring to lay at Rubedo's feet, to atone for his own past, and to convince Rubedo to repent for betraying them all into madness and death. 
['Doubt' by The Tesseract Seraph]

No dobrze... po dziesięciokrotnym obejrzeniu zakończenia XSII [i zużyciu trzech opakowań chusteczek [image: image54.png]


] zebrałam wreszcie dość sił, by spokojnie rozpisać się na temat wyżej wspomnianej gry. Ci co nie grali niech potraktują to jako darmową reklamę ze szczerego serca - pozycja jest świetna i warta każdej spędzonej nad nią godziny [i każdej wydanej złotówki: kosztowała mnie 320 zł razem z memorką _^_], czego w tym poście pewnie nie udowodnię, albowiem... 

Zacznijmy od tego, że XS II ma same wady. :] Po pierwsze, nie należy się do niej zabierać jak ja, bez znajomości pierwszej części. Na początku nic a nic nie rozumiałam z fabuły, a od wszystkich nazw i skrótów typu Vector, U-TIC, U-DO, U.R.T.V., non-stop pojawiających się w rozmowach, dostawałam tylko mętliku w głowie. -_- Na szczęście XS II kupuje się od razu z dyskiem DVD, zawierającym bite pięć godzin [image: image55.png]


cutscenes z poprzedniej części... który to 'filmik' obejrzałam zresztą z dużym zainteresowaniem, choć oczywiście wolałabym przechodzić grę 'po bożemu', a nie tylko gapić się w ekran TV od północy do piątej nad ranem. -_- 
W ogóle sporą wadą Xeno jest stosunek gameplay vs. cutcenes - zdecydowanie za mało tego pierwszego. Owszem, scenki są klimatyczne a fabuła świetna, ale brakowało mi większej ilości walk i dungeonów. Godzina lochu i półtorej godziny filmu, coś mi tu nie pasowało. Nie wspominając już o tym, że gra jest zdecydowanie zbyt krótka, nawet po doliczeniu dodatkowych questów. 
Kolejna ogromna wada: czas ładowania walk i nowych lokacji. Masakra. Osiem sekund na to, żeby gra załadowała się po wyjściu z budynku, to zdecydowanie zbyt dużo, zwłaszcza jak się latało między Fundacją a Miltią z 'samarytańską posługą'. _^_ Walki wczytywały się jeszcze dłużej i w ogóle trwały wieki. Statsowanie odpadało, za dużo bezsensownego siedzenia przed konsolą. 
Po dłuższym zastanowieniu się [i przesłuchaniu OST do jedynki] dochodzę do wniosku, że muzyka faktycznie mogła być lepsza. W Second Milita zawsze musiałam wyłączać dźwięk - ten kawałek był nie do zniesienia. Podobnie jak parę innych. 
Grafika też jakby ciut sterylna - dużo płaskich, jednokolorowych powierzchni. Ja rozumiem, że mamy rok 6000+ i że ścian różnych statków kosmicznych czy laboratoriów generalnie nie przyozdabia się kandelabrami i tapetą w kwiatuszki, ale ta wszechobecość monotonnej stali trochę mnie wkurzała. Podobnie jak brak normalnych, w pełni podrasowanych filmików. [Inna rzecz, że cutscenes nie były takie brzydkie. [image: image56.png]


] 

Voice acting stoi na przyzwoitym poziomie - nie była to kompletna porażka, ale i bez rewelacji. Niektórych bohaterów skopano dokumentnie, dając im wolne, beznamiętne głosy, które momentami brzmiały jak recytacja [większość przeciwników i NPCów, Jin, Ziggy, MOMO... na samo wspomnienie MOMO dostaję spazmów]. Inni byli w porządku: Shion, Allen. Na szczęście trafiały się też perełki: dorosły Albedo [my personal number one, hands down], Junior [*orgazm*] czy KOS-MOS. 

Ok, to były wady, teraz zalety. [Rubedo *___* *cough, cough*] 
1) Fabuła. IMHO absolutny majstersztyk - i to mimo tego, że zazwyczaj nie znoszę, kiedy Japończycy biorą się za coś, czego nie rozumieją, czyli tak zwane pseudo-chrześcijaństwo. Kiedy już dowiedziałam się, o co chodzi z tym całym Zoharem, przygody bohaterów nabrały sensu i naprawdę mnie wciągnęły. :] Inna rzecz, że automatycznie uwielbiam wszystko, co wiąże się z SF i mechami - a niestety, RPGi najeczęściej idą w kierunku magii i miecza, więc na tym tle XS była bardzo pożądaną odskocznią. 
2) Bohaterowie. Chyba nie muszę nic pisać. ^^ Ich design, historie, osobowości. Podobali mi się wszyscy, może z wyjątkiem MOMO i Jina (ach, jak ja kocham, kiedy Japońce wciskają swoich ziomków do każdej swojej produkcji... taaak... strój samuraja w epoce nanotechnologii... no i nie ma to jak rozwalić sześciopiętrowego mecha jednym ruchem katany... -_-). Shion faktycznie trochę Yunowata, ale nienajgorsza jak na centralną postać sagi. 
Generalnie Junior rządzi. *____* [Garnie, czemu go nie kochasz, przecież on ma taki mhroczny tatuaż. [image: image57.png]


] 
3) 'The coolness factor', czyli liczba momentów, w których szczęka opadała mi na podłogę. Już samo intro, czyli powietrzna walka Canaana i chaosa wcisnęła mnie w dywan, a potem też było bosko. Margilus vs. Jin = [image: image58.png]
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	Kod:

	Pomijając wszystkie sceny z Albedo, mój ukochany moment to KOS-MOS i jej samowolna reaktywacja, a następnie jazda w próżnię, żeby uratować Shion. Miałam oczy jak spodki podczas całej tej sceny.



W ogóle klimat tej gry jest taki, że och i ach. Już dawno nie trafiła mi się pozycja, w której z niepokojem spoglądałam na licznik, czy aby jeszcze daleko do końca. I chyba od czasu FFVIII [a byłam wtedy mniej... eee... dojrzała emocjonalnie, niż teraz _^_] nie przeżyłam takiego zawodu, kiedy już było po wszystkim. Ostatnie dwie walki naprawdę trzymały mnie przykutą do ekranu TV, z wypiekami na twarzy. Rzecz w sumie niebywała. 
4) Battle system. Bardzo ciekawy, niezłe wyzwanie dla kogoś, kto widzi go po raz pierwszy. Poza tym walki były trudne, jak by na to nie patrzeć. Nie to co Final, gdzie nawet niektórych bossów można rozwalić przez zwykłe wciskanie 'x'. Aż wstyd się przyznać, ile razy Margulis rozniósł mnie na strzępy, zanim wreszcie załapałam, o co chodzi. I chyba nie napiszę też, kiedy odkryłam istnienie różnych skilli typu Medica... *cough, cough* 

Hehe, to się rozpisałam, zgodnie z przewidywaniami. :] Podsumowując, moje pierwsze wrażenia z gry to: 'WTF? o co w ogóle chodzi??? ten Canaan to główny bohater _^_, cool, ale czemu taki brzydki? czy oni mogą tłumaczyć te skróty?' ...środkowe wrażenia: 'androidy, pseudo-filozofia, eksperymenty biologiczne, mmmm, yessss, czemu, do jasnej cholery, on gada po francusku?'... a wrażenia po ostatnim bossie: 'OMG!!!! Juniooooooooooooor~~! *łkanie* Albedo! *orgazm*' 
[image: image61.png]




Chociaż jak już jesteśmy przy zakończeniu, to 

	Kod:

	samo 'wniebowstąpienie' Albedo


nieuchronnie wywołuje u mnie spazmy śmiechu, ale whatever. [image: image62.png]




Teraz oczywiście nie mogę się doczekać trzeciej części. Trochę mnie martwi, że historia Rubedo w sumie dobiegła końca, no, ale skoro 

	Kod:

	Dimitri powraca, a Albedo 'żyje',



to kto wie. :] Mam nadzieję, że teraz fabuła pokrąży mocno wokół tajemniczego Wilhelma. Nephilim i jej problemy średnio mnie obchodzą, ale KOS-MOS, a przede wszystkim chaos (chaos! *___*) - jak najbardziej. Poza tym ciekawe rzeczy piszecie... Jin w stroju Citana? O.o 
Obejrzałam już wszystkie możliwe trailery i zapowiada się smakowicie. :] Tożsamość wszystkich Testamentów cieszy, nie powiem... 
	Gokulo napisał/a:

	Ta scenka [z gadającą głową, dop. Luci] przeszla niestety mala cenzura, tak samo jak w Ep.2 jedna. Szkoda bo co to za roznica czy ktos uzywa pistoletu czy energy ball'a do... pewnych celow O.o



Nie wiem, czy GS Campaign to był najlepszy pomysł. Sama idea jest taka jakaś naciągana... rzecz z gatunku: "w każdym RPGu rycerz lata między wioskami z misją typu 'przynieś, podaj, pozamiataj', a wszystko po to, żeby te nastolatki przed konsolami nauczyły się altruizmu... w naszą grę też musimy coś takiego wsadzić... ale jak... hm, hm... o, już mam! pobawimy się w samarytanów i samarytanki, to się nawet biblijnie kojarzy, muahahaha, jesteśmy genialni!" _^_ 
Anyway, zmierzam do tego, że część tych misji była nudna i frustrująca, a nagrody nie zawsze warte zachodu. Szukanie ZAZY mi się przypomina. [image: image63.png]




Nie napoczęłam jeszcze swojego 'clear save' po ukończeniu gry. Chyba najpierw przejdę całość jeszcze raz, bo dopiero teraz czytam FAQa i widzę, że od niektórych bossów trzeba było kraść pożyteczne przedmioty. _^_ [I'm such a looser! [image: image64.png]


]
	

	12 apostolow jak emulatory zohar,w 1 kosmos na krzyzu...no tak...666 na rece Jr...Chaos podejrzanie nosi nazwe Yoshua...Ziemia jako Lost Jerusalem etc..


